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題目 A
挑食的大胃王
執行時間限制: 1 秒

松板老師為陵櫻國小三年四班的老師，陵櫻國小原本是由中央廚房供應營養午餐給小朋友們食

用，但是很不幸的，最近大地震把中央廚房震壞了，因此在廚房修復之前，松板老師必須每天訂

便當讓小朋友有午餐可以吃。

訂便當並不是一件簡單的工作，因為小朋友們都非常的挑食，對於不吃的食物，小朋友會將其

連同底下的部分白飯一起挖掉，如果白飯吃的不夠多，小朋友會吃不飽以至於無法專心上課，學

習效果不佳，因此訂便當的首要目標就是找到可以讓大家都吃得飽的便當！

松板老師決定以班上最挑食的同時也是食量最大的大胃王阿力當作買便當的標準，如果最挑食

的阿力都可以吃飽了，那麼全班也都可以吃飽。老師記錄了阿力所有不吃的食物，當她選購便當

的時候，會先看看便當的表面有哪些菜，試算出阿力會吃的白飯量。

為了方便起見，老師的計算方法是先將便當切成以 1 cm × 1 cm 為單位的小格子，每個格子不
是阿力會吃就是阿力不會吃。對於阿力不吃的菜，老師假設阿力會挖掉的區域為不吃的食物所存

在的格子與其上下左右相連的格子，對於所有會被挖掉的區域，阿力會挖掉 3 cm 厚的白飯。示意
圖如下，下圖是一個便當的表面，0 代表是阿力會吃的食物，1 代表是阿力不吃會挖掉的食物，灰
色區域就是阿力所有會挖掉的區域，總共是 18 cm2 ，因此阿力總共會挖掉 18 × 3 = 54 cm3 的白

飯。

阿力可以食用的白飯量即為白飯原本的體積減掉被挖掉的白飯體積。

因為市面上的便當琳瑯滿目，因此松板老師想請你幫忙寫個程式，協助計算各種便當小朋友可

食用的白飯量是多少。
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� 輸入說明
輸入的第一行有一個正整數 T (T ≤ 100)，代表測試資料的組數。

每一組測試資料的第一行有三個正整數 M, N, K (3 ≤ M, N, K ≤ 50) 分別以空白隔開。M 代

表便當的長度，N 代表便當的寬度，K 代表便當的高度。

接下來會有 M 行，每行有 N 個數字，分別以一個空白隔開，表示便當表面每一格是否是阿力

會吃的食物。數字由 0 與 1 組成，0 代表是阿力會吃的食物，1 代表是阿力不吃會挖掉的食物。

� 輸出說明
對於每一筆測試資料請輸出一列，表示阿力可以食用的白飯量。

� 範例輸入
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9 10 5
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 1 1 1 0 0 0 0 0 0
0 1 1 1 0 0 0 0 0 0
0 1 1 1 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
5 5 3
0 0 0 0 0
0 1 1 0 0
0 0 0 1 1
0 0 0 0 1
0 0 1 0 0

� 範例輸出
336
21
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