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題目 F
轟炸任務

執行時間限制: 5 秒

一個小小的通訊官，臨危受命要去指揮一個轟炸任務，對任何人來說都
不好受吧。不巧地，你正好就是這個倒楣的通訊官。畢竟對於指揮轟炸一點
經驗都沒有，只好從記憶中挖掘一些有用的資訊。

依稀記得昨天才被流彈打傷屁股而回家養傷的長官說過：「小子，戰場
上也是講人道的！執行轟炸任務最討人厭的地方就是要避開那些學學學校校校和和和醫醫醫
院院院，要是一不小心炸到哎呀真的是不得了阿，聯合國馬上就來找你麻煩；另
外民民民用用用防防防空空空洞洞洞也不能炸太多次，如果你連續丟了兩顆炸彈在防空洞上，保證
吃不完兜著走。」

副官已經把這次任務的目標建築都標示在地圖上。目標建築分為兩種，
一種是碉碉碉堡堡堡，因為防禦工事做的比較完全，一般來說要投兩顆炸彈才能處理
掉；另外一種是僅配備少量防禦工事的軍軍軍事事事陣陣陣地地地，只要一顆炸彈就足以將之
摧毀。目標城市的地圖為棋盤狀，上方為北邊。

在指揮部，戰略攻擊機出發之際，你突然發現老長官訓練的駕駛員們有
很大的問題。因為這些駕駛員不大會自行選擇路線，所以長官規定他們只能

由北向南或是由西向東轟炸，中途不能轉彎，並且一旦選擇要轟炸這一列或
是這一行則在這一列或這一行的每一格都要投下一顆炸彈。更令人頭痛的
是，這些駕駛員們相當堅持一件事，就是絕對不對某一行或是某一列進行第
二次轟炸。

這下可好了，你完全搞不懂老長官以前到底是如何指揮任務的，只對他
這次因「重傷」而返家療傷之事又多知道了一些端倪。

身為一個程式設計師，請寫一支程式判斷自己是否能完成這次的任務。

� 輸輸輸入入入檔檔檔說說說明明明

第一行有一個數字 T，代表總共有幾組測試資料。
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每組測試資料以三個整數 h, w, k 開頭，h 是地圖的高度，w 是地圖的
寬度 (1 ≤ h, w ≤ 100)，而 k 則代表地圖上總共有幾個需要注意到的建築
(0 ≤ k ≤ h× w)。

接下來 k 行每行依序給三個整數 yi, xi, ci 代表一個建築， yi 和 xi 代表
建築在地圖上的位置，其中 0 ≤ yi ≤ h− 1，0 ≤ xi ≤ w − 1；而 ci 則代表
建築的種類，0 代表學校或醫院，1 代表碉堡，2 代表民用防空洞，3 代表
一般軍事陣地。

� 輸輸輸出出出檔檔檔說說說明明明

對於每一組測試資料輸出一行 “YES” 或 “NO”，代表能否可以在不讓聯合國
找上門的前提下擊破所有目標建築。

� 範範範例例例輸輸輸入入入

2
3 4 4
0 2 0
1 1 0
2 0 0
2 3 0
3 4 4
0 2 0
1 1 0
2 0 0
2 3 1

� 範範範例例例輸輸輸出出出

YES
NO
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